
УДК 028
ББК 78.39
        П 32

Издано при финансовой поддержке 
Министерства цифрового развития, связи и массовых

коммуникаций Российской Федерации

Пирогова, О.Г. Я иду играть. Путеводитель-конструктор / Ольга 
Геннадьевна Пирогова. – Москва: Библиомир, 2025. – 188 с.

ISBN 978-5-6046939-7-1

Игровые технологии в культуре и образовании находятся в поле 
зрения инновационных специалистов-практиков. 

Игра – как активная форма привлечения подростков к чтению – 
дает возможность многоаспектно показать содержание книги. Игры 
по книгам – актуальное направление в работе школ, библиотек, книж-
ных клубов, которое призвано расширять инфраструктуру культуры и 
образования и вносить новое в события вокруг книги и чтения. 

Задуманная как путеводитель-конструктор, новая книга издательства 
«Библиомир» предлагает коллекцию игр и игровых приемов, конкурсов, а 
также примеры заданий по книгам русских и зарубежных авторов.

Игры не просто помогают вспомнить содержание произведений, 
но расширяют границы читательского опыта, помогают развивать чи-
тательские практики.

Путеводитель-конструктор содержит авторские разработки, кото-
рые успешно апробированы среди читателей.

Отдельный раздел книги посвящён со-участному проектирова-
нию: показаны квесты и игровые приемы, которые родились благо-
даря активности самих читателей – детей и подростков. 

Книга адресована широкому кругу читателей, особую пользу в 
ней найдут специалисты, работающие над продвижением чтения сре-
ди детей – учителя, библиотекари, педагоги дополнительного образо-
вания, неравнодушные, заинтересованные взрослые. 
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