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Игровые технологии в культуре и обра-
зовании находятся в поле зрения иннова-
ционных специалистов-практиков. 

Игра – как активная форма привлече-
ния подростков к чтению – дает возмож-
ность многоаспектно показать содержа-
ние книги. Игры по книгам – актуальное 
направление в работе школ, библиотек, 
книжных клубов, которое призвано рас-
ширять инфраструктуру культуры и об-
разования и вносить новое в события во-
круг книги и чтения. 

 Задуманная как путеводитель-кон-
структор, новая книга издательства «Биб-
лиомир» предлагает коллекцию игр и 
игровых приемов, конкурсов по книгам 
русских и зарубежных авторов, примеры 
заданий.

Игры не просто помогают вспомнить 
содержание произведений, но расширя-
ют границы читательского опыта, помо-
гают развивать читательские практики.

Путеводитель-конструктор содержит 
авторские разработки, которые успешно 
апробированы среди читателей-подрост-
ков. 

Отдельный раздел книги посвящён со-
участному проектированию: показаны 
квесты и игровые приемы, которые роди-
лись благодаря активности самих читате-
лей – детей и подростков. 

Книга адресована широкому кругу чита-
телей, особую пользу в ней найдут специ-
алисты, работающие над продвижением 
чтения среди детей (учителя, библиотека-
ри, педагоги дополнительного образова-
ния, неравнодушные заинтересованные 
взрослые).
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